
Einlesen des Lizenzschlüssel: 

Bei der ersten Lieferung des Programmes liegt der Lizenzschlüssel als Datei  „Schluessel.kgv“ oder 
„Vereinsname.kgv“ auf der gelieferten CD. 
Nach der Installation des Programmes gehen Sie als erstes in das Menü Stammdaten / Verein. 
Dort befindet sich der Button „Lizenz einlesen“, dieser wird angeklickt und die folgenden Fenster 
werden abgearbeitet: 
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1) Button "Lizenz einlesen" drücken
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2) Im Fenster KGVV Schlüssel Initalisierung auf den    Button "Durchsuchen" klicken.

Hexe
Maschinengeschriebenen Text
3) Im geöffneten Fenster das Verzeichnis mit     dem Schlüssel suchen und dann die Datei    doppelt anklicken.
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4) Fenster schließt sich und man kommt zurück auf Stand "Bild 2".     Auch hier wird dann der Button OK gedrückt somit kehrt man zurück    auf Bild 1.    In Bild 1 steht nun unter Anschrift - Name und Bankverbindung - Vereinsname     ihr Verein steht und somit ist das Programm freigeschaltet.
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